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1. Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике для 10 класса составлена в соответствии с правовыми и норма-

тивными документами: 

Основная образовательная программа среднего общего образования МБОУ «Красногвардейская 

гимназия» 

Настоящая рабочая учебная программа базового курса «Информатика и ИКТ» для 10 класса 

средней общеобразовательной школы составлена на основе Федерального государственного об-

разовательного стандарта среднего (полного) общего образования,  и авторской программы 

К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина. Программа рассчитана на 34 часа (по 1 часу в неделю). 

Для реализации Рабочей программы используется учебно-методический комплект (далее УМК), 

обеспечивающий обучение курсу информатики в соответствии с Федеральным государственным об-

разовательным стандартом среднего (полного) общего образования (далее — ФГОС), который вклю-

чает в себя учебник: 

 «Информатика. 10 класс. Базовый и углубленный уровни». К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин; 

Представленный учебник является ядром целостного УМК, в который, кроме учебника, входят:  

 авторская программа К.Ю. Полякова по информатике; 

 компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных средств, 

размещённый на сайте авторского коллектива: http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

 электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений задач по 

программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

 материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, размещённые 

на сайте материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

 методическое пособие для учителя: http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf; 

 комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее ФЦИОР), 

помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 

 сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  

Учебник «Информатика. 10 класс» разработан в соответствии с требованиями ФГОС. 

Программа ориентирована, прежде всего, на получение фундаментальных знаний, умений и 

навыков в области информатики, которые не зависят от операционной системы и другого программ-

ного обеспечения, применяемого на уроках.  

Учебники, составляющие ядро УМК, содержат все необходимые фундаментальные сведения, 

относящиеся к школьному курсу информатики, и в этом смысле являются цельными и достаточными 

для подготовки по информатике в старшей школе, независимо от уровня подготовки учащихся, за-

кончивших основную школу. Учитель может перераспределять часы, отведённые на изучение от-

дельных разделов учебного курса, в зависимости от фактического уровня подготовки учащихся. 

В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю организо-

вать обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и 

задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном уровне, а не на уровне ме-

ханического запоминания. Многие вопросы (задания) инициируют коллективные обсуждения мате-

риала, дискуссии, проявление самостоятельности мышления учащихся. 

Важной составляющей УМК является комплект Федеральных цифровых информационно-

образовательных ресурсов (ФЦИОР). Комплект включает в себя: демонстрационные материалы по 

теоретическому содержанию, раздаточные материалы для практических работ, контрольные матери-

алы (тесты); исполнителей алгоритмов, модели, тренажеры и пр. 

Одна из важных задач учебников и программы – обеспечить возможность подготовки учащих-

ся к сдаче ЕГЭ по информатике.  

 

Цели программы: 
Целью обучения курсу является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Феде-

ральным государственным образовательным стандартом для средней школы. 

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне 

направлено на достижение следующих целей: 

 освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; 

построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное мо-
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делирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, техноло-

гических и социальных системах; 

 овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические 

формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать 

программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские 

инструменты и настраивать их для нужд пользователя; 

 развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного 

мышления; 

 воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в 

коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людь-

ми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопу-

стимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией; 

 приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи инфор-

мационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построе-

ния компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления 

трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в 

различных сферах, востребованных на рынке труда. 

 

Основные задачи программы: 
o Одна из важных задач учебников и программы - обеспечить возможность подготовки 

учащихся к сдаче ЕГЭ по информатике. Авторы сделали всё возможное, чтобы в ходе обучения 

рассмотреть максимальное количество типов задач, включаемых в контрольно-измерительные 

материалы ЕГЭ 

 систематизировать подходы к изучению предмета; 

 сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, об-

работкой, интерпретацией и хранением информации; 

 научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

 показать основные приемы эффективного использования информационных технологий; 

 сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс общего образова-

ния; 

 

2. Общая характеристика изучаемого предмета 

Рабочая программа по предмету «Информатика» предназначена для изучения всех основных 

разделов курса информатики на базовом уровне. Она включает в себя три крупные содержательные 

линии: 

 Основы информатики 

 Алгоритмы и программирование 

 Информационно-коммуникационные технологии. 

Важная задача изучения этих содержательных линий – переход на новый уровень понимания и 

получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного решения задач. 

3. Место изучаемого предмета в учебном плане 

Для освоения программы базового уровня предполагается изучение предмета «Информатика» в 

объёме не менее 34 учебных часов (по 1 часу в неделю в 10 классе). При этом некоторые разделы 

полного курса предлагается изучать в рамках элективных курсов или факультативных занятий. 

Для организации исследовательской и проектной деятельности учащихся можно использовать 

часы, отведенные на внеурочную деятельность. 

 

 

 

 

 

 

 



Учебно-тематическое планирование 

 

№ Тема 
Количество часов / класс 

 10 кл.  

Основы информатики 

1.  Техника безопасности. Организация рабочего места  1  

2.  Информация и информационные процессы  2  

3.  Кодирование информации  6  

4.  Логические основы компьютеров  2  

5.  Компьютерная арифметика  0  

6.  Устройство компьютера  2  

7.  Программное обеспечение  2  

8.  Компьютерные сети  3  

9.  Информационная безопасность  1  

 Итого:  19  

Алгоритмы и программирование 

10.  Алгоритмизация и программирование  10  

11.  Решение вычислительных задач  3  

 Итого:  13  

 Резерв   2  

 Итого по всем разделам:  34  

4. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения предмета 

Личностные результаты: 

1) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и 

техники; 

2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей 

жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной професси-

ональной и общественной деятельности; 

3) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образователь-

ной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;  

4) эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества;  

5) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных 

планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении лич-

ных, общественных, государственных, общенациональных проблем. 

Метапредметные результаты: 

1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; само-

стоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все воз-

можные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выби-

рать успешные стратегии в различных ситуациях;  

2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учи-

тывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;  

3) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навы-

ками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов реше-

ния практических задач, применению различных методов познания; 

4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, 

включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и 

интерпретировать информацию, получаемую из различных источников; 

5) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении 

когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргоно-

мики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм 

информационной безопасности.  



Предметные результаты: 

1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружаю-

щем мире; 

2) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование совре-

менной научной картины мира; 

3) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших 

свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причи-

нах искажения данных при передаче;  

4) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение стро-

ить математические объекты информатики, в том числе логические формулы; 

5) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасно-

сти, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;  

6) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях раз-

вития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях опе-

рационных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений; 

7) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; знаний 

базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информаци-

онной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и 

средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ; 

8) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы 

в Интернете; 

9) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, прове-

дения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпрета-

ции результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать чис-

ловые параметры моделируемых объектов и процессов; сформированность представлений о 

необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса);  

10) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; умение 

пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными сведениями о ба-

зах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними;  

11) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального 

описания алгоритмов;  

12) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и 

текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;  

13) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для реше-

ния стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки 

таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной 

специализации; 

14) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлени-

ями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляю-

щие конструкции; 

15) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсаль-

ном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирова-

ния; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц; 

16) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, 

включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации 

прикладной задачи и документирования программ.  

5. Содержание учебного предмета 

В содержании предмета «Информатика» в учебнике для 10 класса может быть выделено два 

крупных раздела: 

I. Основы информатики 

  Техника безопасности. Организация рабочего места 

  Информация и информационные процессы 

  Кодирование информации 

  Логические основы компьютеров 



  Компьютерная арифметика  

  Устройство компьютера 

  Программное обеспечение  

  Компьютерные сети  

  Информационная безопасность 

II. Алгоритмы и программирование 

  Алгоритмизация и программирование 

  Решение вычислительных задач 

Таким образом, обеспечивается преемственность изучения предмета в полном объёме на завер-

шающей ступени среднего общего образования. 

10 класс (34 ч) 

Информация и информационные процессы 

Информатика и информация. Получение информации. Формы представления информации. Инфор-

мация в природе. Человек, информация, знания. Свойства информации. Информация в технике. Пе-

редача информации. Обработка информации. Хранение информации. Структура информации. Таб-

лицы. Списки. Деревья. Графы. 

 

Кодирование информации 

Равномерное и неравномерное кодирование. Правило умножения. Декодирование. Условие Фано. 

Алфавитный подход к оценке количества информации. Системы счисления. Перевод целых чисел в 

другую систему счисления. Двоичная система счисления. Арифметические операции. Сложение и 

вычитание степеней числа 2. Достоинства и недостатки. Кодирование графической информации. 

Цветовые модели. Растровое кодирование. Форматы файлов. Векторное кодирование. Трёхмерная 

графика. Фрактальная графика. Кодирование звуковой информации. Оцифровка звука. Инструмен-

тальное кодирование звука. Кодирование видеоинформации. 

 

Логические основы компьютеров 

Логические операции «НЕ», «И», «ИЛИ». Операция «исключающее ИЛИ». Импликация. Эквивален-

ция. Логические выражения. Вычисление логических выражений. Диаграммы Венна. Упрощение ло-

гических выражений. Законы алгебры логики. Множества и логические выражения. Задача дополне-

ния множества до универсального множества. 

 

Как устроен компьютер 

Современные компьютерные системы. Стационарные компьютеры. Мобильные устройства. Встро-

енные компьютеры. Параллельные вычисления. Суперкомпьютеры. Распределённые вычисления. 

Облачные вычисления. 

Выбор конфигурации компьютера. Общие принципы устройства компьютеров. Принципы организа-

ции памяти. Выполнение программы. Архитектура компьютера. Особенности мобильных компьюте-

ров. Магистрально-модульная организация компьютера. Взаимодействие устройств. Обмен данными 

с внешним устройствами. Облачные хранилища данных. 

 

Программное обеспечение 

Виды программного обеспечения. Программное обеспечение для мобильных устройств. Инсталля-

ция и обновление программ. Авторские права. Типы лицензий на программное обеспечение. Ответ-

ственность за незаконное использование ПО. Коллективная работа над документами. Рецензирова-

ние. Онлайн-офис. Правила коллективной работы. Пакеты прикладных программ. Офисные пакеты. 

Программы для управления предприятием. Пакеты для решения научных задач. Программы для ди-

зайна и вёрстки. Системы автоматизированного проектирования. Обработка мультимедийной ин-

формации. Обработка звуковой информации. Обработка видеоинформации. Системное программное 

обеспечение. Операционные системы. Драйверы устройств. Утилиты. Файловые системы. 

 

Компьютерные сети 

Сеть Интернет. Краткая история Интернета. Набор протоколов TCP/IP. Адреса в Интернете. IP-

адреса и маски. Доменные имена. Адрес ресурса (URL). Тестирование сети. Службы Интернета. 

Всемирная паутина. Поиск в Интернете. Электронная почта. Обмен файлами (FTP). Форумы. Обще-



ние в реальном времени. Информационные системы. Личное информационное пространство. Орга-

низация личных данных. Нетикет. Интернет и право. 

 

Алгоритмизация и программирование 

Алгоритмы. Этапы решения задач на компьютере. Анализ алгоритмов. Оптимальные линейные про-

граммы. Анализ алгоритмов с ветвлениями и циклами. Исполнитель Робот. Исполнитель Чертёжник. 

Исполнитель Редактор. Введение в язык Python. Простейшая программа. Переменные. Типы данных. 

Размещение переменных в памяти. Арифметические выражения и операции. Вычисления. Деление 

нацело и остаток. Стандартные функции. Ветвления. Условный оператор. Сложные условия. Цикли-

ческие алгоритмы. Цикл с условием. Циклы с постусловием. Циклы по переменной. Процедуры. 

Функции. Рекурсия. Ханойские башни. Анализ рекурсивных функций. Массивы. Ввод и вывод мас-

сива. Перебор элементов. Символьные строки. Операции со строками. 

 

Вычислительные задачи 

Решение уравнений. Приближённые методы. Использование табличных процессоров. 

 

Информационная безопасность 

Понятие информационной безопасности. Средства защиты информации. Информационная безопас-

ность в мире. Информационная безопасность в России. Безопасность в интернете. Сетевые угрозы. 

Мошенничество. Шифрование данных. Правила личной безопасности в Интернете. 

 

СИСТЕМА ОЦЕНИВАНИЯ  
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как от-

дельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.  

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Пери-

одически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными, тесто-

вых или практическими заданиями.  

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответ-

ствии с таблицей:  

 

Процент выполнения задания Отметка 

95% и более отлично 

80-94%% хорошо 

66-79%% удовлетворительно 

менее 66% неудовлетворительно 

 

При выполнении практической работы и контрольной работы:  

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется про-

граммой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися 

теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.  

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.   

-грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения; 

  погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении 

рассматриваемого объекта; 

  недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания опре-

деленные программой обучения; 

  мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа 

или решения, случайные описки и т.п, 

 Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный мини-

мум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, 

которые не входят в школьный курс информатики - это, значит, навлекать на себя проблемы связан-

ные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).  

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете 

отметка:   



- «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешно-

стей; 

  «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки: 

  «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий; 

  «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обя-

зательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала); 

  «1» - отказ от выполнения учебных обязанностей. 

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного 

опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в 

усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, 

процессе.  

Оценка устных ответов учащихся  
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:  

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 

  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно 

используя терминологию информатики как учебной дисциплины;  

 - правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 

  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами; 

  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность, 

устойчивость используемых при ответе умений и навыков;  

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны 1-2 неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые 

ученик легко исправил по замечанию учителя. 

 Ответ оценивается отметкой «4». если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку 

«5», но при этом имеет один из недостатков:  

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по 

замечанию учителя; 

  допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.  

Отметка «3» ставится в следующих случаях:  

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание 

вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного ма-

териала определенные настоящей программой.  

Отметка «2» ставится в следующих случаях:   

-не раскрыто основное содержание учебного материала; 

  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части 

учебного материала; 

  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в 

рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учи-

теля. 

Отметка «1» ставится в следующих случаях:   

-ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала; 

  не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу; 

  отказался отвечать на вопросы учителя. 

 

Ресурсы центра «Точка роста». 

- 3D принтер “Appolon” 

- Квадрокоптер Mavic air 2 

- Квадрокоптер Tello 

- Система виртуальной реальности Vive Cosmos. 

- Машина вычислительная электронная персональная портативная RAYbook Bi1014-10 шт. 

- Персональный компьютер -10 шт. 

- Проектор Vivitek WM-3 

- Интерактивная доска 



Календарно тематическое планирование 10 кл 

 
 
 

№ 

п/п 

Тема урока Кол-

во 

часо

в 

Дата 

План 

 

 

Дата 

Факт 

 

 

Основы информатики (19 часов) 

1 Техника безопасности. Организация рабочего места. 1    

2 Вводная контрольная работа. Информатика и информация. Инфор-

мационные процессы. Измерение информации.  

1    

3 Работа над ошибками. Структура информации (простые структу-

ры). Деревья. Графы. 

1    

4 Кодирование и декодирование. 1    

5 Дискретность. Алфавитный подход к оценке количества информа-

ции. 

1    

6 Системы счисления. Позиционные системы счисления. Двоичная 

система счисления. 

1    

7 Восьмеричная система счисления. Шестнадцатеричная система 

счисления. 

1    

8 Решение задач на системы счисления. 1    

9 Кодирование символов. 1    

10 Кодирование графической, звуковой и видеоинформации. 1    

11 Логика и компьютер. Логические операции. Диаграммы Эйлера-

Венна. 

1    

12 Упрощение логических выражений. 1    

13 Принципы устройства компьютеров. 1    

14 Процессор. Память. Устройства ввода и вывода.     

15 Полугодовая контрольная работа. Программное обеспечение. Пра-

вовая охрана программ и данных. 

1    

16 Работа над ошибками. Системное программное обеспечение. Си-

стемы программирования. 

1    

17 Компьютерные сети. Основные понятия 1    

18 Сеть Интернет.Адреса в Интернете. 1    

19 Службы Интернета. 1    

Алгоритмы и программирование  (15 часов) 
20 Простейшие программы. Вычисления. Стандартные функции. 1    

21 Условный оператор. Сложные условия. 1    

22 Цикл с условием. 1    

23 Цикл с переменной. 1    

24 Процедуры и функции. 1    

25 Массивы. Перебор элементов массива. 1    

26 Линейный поиск в массиве. Отбор элементов массива по условию. 1    

27 Сортировка массивов. 1    

28 Символьные строки. 1    

29 Функции для работы с символьными строками. 1    

30 Решение уравнений в табличных процессорах. 1    

31 Статистические расчеты. 1    

32 Условные вычисления. 1    

33 Промежуточная аттестация Итоговое тестирование.  1    

34 Работа над ошибками.  Обобщение по теме «Алгоритмы и про-

граммирование» 

1    



 
Лист корректировки рабочей программы 

 

Класс Название раздела, темы Дата проведения 

по плану 

Причина корректировки Дата проведения 

по факту 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

 
 
 
 
 

 

 



 

 

6. Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса 

 

1. Информатика. 10 класс. Базовый и углубленный уровни: учебник в 2 ч./ К.Ю. Поляков, Е.А. 

Еремин, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 

2. Информатика. 10 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч./ К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин,  

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

3. Информатика. 10–11 классы. Базовый и углубленный уровни: методическое пособие/ К.Ю. 

Поляков, Е.А. Еремин. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 

4. Информатика. 10–11 классы. Углублённый уровень: программа для старшей школы К.Ю. По-

ляков, Е.А. Еремин. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

5. Информатика. 10–11 классы. Базовый и углубленный уровни: практикум./ К.Ю. Поляков,  

Е.А. Еремин. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 

6. Информатика. УМК для старшей школы: 10-11 классы (ФГОС). Методическое пособие для 

учителя. Углублённый уровень./ Бородин М. Н. М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

7. Компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных средств, 

размещённый на сайте авторского коллектива: http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

8. Электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений задач 

по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

9. Материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, размещён-

ные на сайте материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

10. Методическое пособие для учителя: http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf; 

11. Комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 

12. Сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  

 

Ресурсы центра «Точка роста». 

- 3D принтер “Appolon” 

- Квадрокоптер Mavic air 2 

- Квадрокоптер Tello 

- Система виртуальной реальности Vive Cosmos. 

- Машина вычислительная электронная персональная портативная RAYbook Bi1014-10 шт. 

- Персональный компьютер -10 шт. 

- Проектор Vivitek WM-3 

- Интерактивная доска 
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http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://www.fcior.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/


 
 
 
 
 
 
 
 
 

ВАРИАНТ 1.       Итоговое тестирование по информатике   Класс: 10. 

 

1. В каком списке единицы измерения количества информации расположены в правильном 

порядке по возрастанию? 

1. 1 байт, 1 бит, 1 Кбайт, 1 Мбайт, 1 Гбайт, 1 Тбайт 

2. 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт, 1 Мбайт, 1 Гбайт, 1 Тбайт 

3. 1 бит, 1 байт, 1 Мбайт, 1 Кбайт, 1 Гбайт, 1 Тбайт 

4. 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт, 1 Гбайт, 1 Мбайт, 1 Тбайт 

5. 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт, 1 Мбайт, 1 Тбайт, 1 Гбайт 
 

2. Как перевести количество информации из Кбайтов в байты? 

1. умножить на 1024 

2. умножить на 1000 

3. разделить на 1024 

4. разделить на 1000 

5. дважды умножить на 1024 

 

3. Запишите число 25 в двоичной системе счисления. 
Ответ: 

 

4. Запишите число 10112 в десятичной системе счисления. 
Ответ: 

 

5.  Символом F обозначено одно из указанных ниже логических выражений от трех 

аргументов: X, Y и Z. Дан фрагмент таблицы истинности выражения F. Какое выражение соответ-

ствует F? 

x y z F 

1 1 1 1 

1 1 0 1 

1 0 1 1 

 

1. X ∨ ¬Y ∨ Z 

2. X ∧ Y ∧ Z 

3. X ∧ Y ∧ ¬Z 

4. ¬X ∨ Y ∨ ¬Z 

 

6. Какое логическое выражение равносильно выражению 

  ¬(A ∨ ¬B ∨ C) 

1. ¬A ∨ B ∨ ¬C 

2. A ∧ ¬B ∧ C 

3. ¬A ∨ ¬B ∨ ¬C 

4. ¬A ∧ B ∧ ¬C 
 

7. Отметьте все прикладные программы. 

1. операционная система 



2. системы управления базами данных 

3. электронные таблицы 

4. графические редакторы 

5. утилиты 

 

 

 

8. Отметьте все программы, которые относятся к системному программному обеспечению. 

1. драйверы 
2. игры 
3. редакторы текста 
4. утилиты 
5. операционные системы 

 

9. Определите значение переменной «a» после выполнения фрагмента программы: 

  a := 10 

  если a < 5  

    то a := a + 12 

    иначе a := a - 7 

  все 

Ответ: 
 

10. Чему будет равно значение переменной N после выполнения програмы: 

  N:=8 

  нц пока N > 7   

    N:=N-1 

  кц 
Ответ: 
 

11. Определите значение переменной «a» после выполнения фрагмента программы: 

  a = 10 

  if a < 5: a += 10 

  else:     a -= 6 

  Ответ: 

 

12. Сколько раз будет выполнен этот цикл? 

  i = 3 

  while i < 6: 

    print ( "Привет!" ) 

    i += 1 

Ответ: 

 

 

ВАРИАНТ 2.       Итоговое тестирование по информатике   Класс: 10. 

 

1. В каком списке единицы измерения количества информации расположены в правильном 

порядке по возрастанию? 

1. 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт, 1 Мбайт, 1 Гбайт, 1 Тбайт 

2. 1 байт, 1 бит, 1 Кбайт, 1 Мбайт, 1 Гбайт, 1 Тбайт 

3. 1 бит, 1 байт, 1 Мбайт, 1 Кбайт, 1 Гбайт, 1 Тбайт 

4. 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт, 1 Гбайт, 1 Мбайт, 1 Тбайт 

5. 1 бит, 1 байт, 1 Кбайт, 1 Мбайт, 1 Тбайт, 1 Гбайт 
 

2. Как перевести количество информации из байтов в Кбайты? 

1. умножить на 1024 



2. умножить на 1000 

3. разделить на 1024 

4. разделить на 1000 

5. дважды умножить на 1024 

 

3. Запишите число 31 в двоичной системе счисления. 
Ответ: 

 

4. Запишите число 10012 в десятичной системе счисления. 
Ответ: 

 

5.  Символом F обозначено одно из указанных ниже логических выражений от трех 

аргументов: X, Y и Z. Дан фрагмент таблицы истинности выражения F. Какое выражение соответ-

ствует F? 

x y z F 

0 1 1 0 

1 1 0 0 

1 0 1 0 

 

1. X ∨ ¬Y ∨ Z 

2. X ∧ Y ∧ Z 

3. X ∧ Y ∧ ¬Z 

4. ¬X ∨ Y ∨ ¬Z 

 

6. Какое логическое выражение равносильно выражению 

  ¬(A ∨ ¬B ∨ C) 

1. ¬A ∧ B ∧ ¬C 
2. ¬A ∨ B ∨ ¬C 

3. A ∧ ¬B ∧ C 

4. ¬A ∨ ¬B ∨ ¬C 

 

7. Отметьте все системные программы. 

1. операционная система 

2. системы управления базами данных 

3. электронные таблицы 

4. графические редакторы 

5. утилиты 

 

 

 

8. Отметьте все программы, которые относятся к прикладному программному обеспечению. 

1. драйверы 
2. игры 
3. редакторы текста 
4. утилиты 
5. операционные системы 

 

9. Определите значение переменной «a» после выполнения фрагмента программы: 

  a := 4 

  если a < 7  

    то a := a + 10 

    иначе a := a - 5 

  все 

Ответ: 



 

10. Чему будет равно значение переменной N после выполнения програмы: 

  N:=8 

  нц пока N < 10   

    N:=N+1 

  кц 
Ответ: 
 

11. Определите значение переменной «a» после выполнения фрагмента программы: 

  a = 3 

  if a < 5: a += 8 

  else:     a -= 4 

  Ответ: 

 

12. Сколько раз будет выполнен этот цикл? 

  i = 1 

  while i < 5: 

    print ( "Привет!" ) 

    i += 1 

Ответ: 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


